
Bunscolaíocht 17

Dear Teimpléad Cluiche
Dear cluiche is féidir a imirt ag 
na Cluichí Oilimpeacha agus / 
nó na Cluichí Parailimpeacha

Riachtanais

Comhlánóidh an cluiche nua na critéir 
seo a leanas:
•	 gan breis agus 5 riail;
•	 gan breis agus 4 phíosa trealaimh;
•	 ainm; agus
•	 plásóg  imeartha shainithe.

Ainm an Chluiche  Cuspóir an Chluiche 

Rialacha Mar a imrítear an cluiche

1.

2.

3.

4.

5.

Trealamh Riachtanach Leagan amach na plásóige/ na cúirte / 
na páirce



Bunscolaíocht 18

Cluichí Oilimpeacha agus
Parailimpeacha

Ainm an Chluiche Cuspóir an Chluiche

Seachaid an Liathróid! 7 bpas i ndiaidh a chéile i measc d’fhoirne 
féin a scóráil le pointe a scóráil.

Na Rialacha
1.	 Cosc ar theagmháil fhisiceach
2.	Cosc ar rith leis an liathróid

Aontóidh an grúpa na rialacha seo:
3.	Cad é mar a thosaítear an cluiche?
4.	Cad é a tharlaíonn má ritheann imreoir 

leis an liathróid nó má tharlaíonn teagm-
háil fhisiceach?

Mar a imrítear an cluiche

Cluiche 3 in aghaidh 3

Nuair a thosaítear an cluiche, caithfidh an 
fhoireann a bhfuil an liathróid aici í a phasáil 
7 n-uaire i measc a bhfoirne féin chun 
pointe a scóráil. 

Nuair a sciobann an fhoireann eile an li-
athróid nó má ligtear di titim, tabharfar an 
liathróid don fhoireann eile agus cuirfear tús 
leis an chluiche arís. 

Déanfaidh na himreoirí iarracht bogadh thart 
sa spás, ag seachaint a marcóirí le bheith 
saor chun an liathróid a ghlacadh. 

Níl cead ag na himreoirí ach an liathróid 
a chaitheamh ach níl cead acu rith leis an 
liathróid agus í ina seilbh.

Trealamh Riachtanach Leagan amach na plásóige/ na cúirte / na 
páirce

Liathróid mhór amháin
4 mharcóir / tacar cón leis an phlásóg im-
eartha a mharcáil.
Bandaí nó bibí daite do na foirne

Cearnóg a chuimsíonn 10 gcoiscéim mhóra 
ar gach taobh


