10 nAonad a mhalartu ar 1 Deich

Uimhreas - ionadluach, suimiu
Gné den Mhata Naisc Thraschuraclaim - Teanga agus Litearthacht, An
Domhan Thart Orainn

Cinnti a Dhéanamh agus Monatéireacht a Dhéanamh Orthu
+ réimse cur chuige a fhorbairt le haghaidh réiteach
fadhbanna

Déanamh Cumarsaide go Matamaiticidil

+ teanga mhatamaiticidil a thuiscint agus bheith inann a
Usaid le labhairt ar a gcuid oibre

+ obair s’acu a léiriu ar dhdigh shoiléir eagraithe, ag usaid
siombaili mar is cuf

Teanga agus uimhreacha go 99, disle, caitheamh, malartaigh, colin na
Téarmaiocht ndeicheanna, coldn na n-aonad, ionadchoinneélafl

réimse d’ébhair phraiticidla, disle, cdipeanna lannaithe den ais,
cnaipe daite, disle, sop, dha chineal pasta, m.sh. farfalle agus
penne, maidi lireacdin, bandafi leaisteacha, Deicheanna agus
Aonaid Bonn 10, boinn phlaisteacha 1p agus 10p, disle

Aiseanna
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Cur Sios ar an Ghniomhaiocht

Gniomhaiocht 1

Imir an cluiche Banker ina dtugtar dbhair phraiticidla do dhaltaf, m.sh. Cuisenaire n6
soip agus disle 1-6. | mbeirteanna, caitheann na daltai an disle ar a seal agus bailionn
siad an lion ceart d'dbhair phraiticidla leis an uimhir ata ar taispeaint a éirid. Gach uair
a bhaineann siad deich gciub bheaga amach, caithfidh siad an malartd a dhéanamh

tri ionadu ar dheich amhain. Leanann siad ar an ddigh seo go dti go mbainfidh dalta
amhain sprioc ar leith amach, mar shampla 30. Is féidir cérais mhalartaithe dhifridla a
fhiosru sa ghnfomhaiocht seo, mar shampla grupai de 3 né 5.

Gniomhaiocht 2

I mbeirteanna imrionn na daltai an cluiche Banker arfis, ach an uair seo, in ait uimhir
thargaide amhain a bhaint amach, caitheann siad an disle 12 uair. Is é an dalta leis an
scor is airde i ndiaidh 12 chaitheamh an buaiteoir. | ndiaidh gach caithimh den disle,
déanann na daltal a scér a thaifeadadh ag Uséid na nodaireachta matamaiticidla cirte
- deicheanna agus aonaid (cinnte a dhéanamh go bhfuil gach uimhir sa cholin cheart).
Suimionn siad a scéir go meabhrach i ndiaidh gach seala lena n-iomlain a riomh.

Gniomhaiocht 3

Cuir réimse d'dbhair phraiticidla ar fail, cosuiil le pasta, maidi lireacain, boinn, Bataf
Cuisenaire, Abhair Bhonn 10 srl. Spreag daltaf lena gcdrais mhalartaithe a mholadh.
Mar shampla, thiocfadh leo luachanna difriula a thabhairt do dhathanna na mbloc -
is fid culig chiub bhéna é cidb dearg amhain. | mbeirteanna, imrionn siad an cluiche
Banker ag Usdid a gcdrais féin lena n-uimhir thargaide né socrafonn siad ar a lfon
caithimh féin.
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Ceisteanna Samplacha

Ceisteanna Druidte Ceisteanna Oscailte

+ Cén uimhir a chaith td? « Déan cur sios ar do chéras malartaithe
« Cén scdr a bhi agat i ndiaidh 3 féin.
chaitheamh? + Cad chuige ar roghnaigh td an céras seo?
+ Ca mhéad nios mo ata de dhith ortleisan  + An dtig leat smaocineamh ar dhdigheanna
uimhir thargaide a bhaint amach? malartaithe eile?
« Cén uimhir a mhalartaitear? + Cad iad na buntaisti a bhaineann le
malarta?

«  Ca hait a bhfuil malartu le feicedil sa
domhan thart orainn?

Difreadil
Socraigh uimhreacha targaide agus lion caitheamh de réir thuiscint na ndaltai. Maidir le daltaf

a bhfuil riachtanais fhoghlama bhreise acu, socraigh am (m.sh., ord na sealaiochta) agus
rannphairtiocht de réir mar is cui.
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Deicheanna Aonaid




