Ar Thoéir an Cheannaire le Dairteanna T

Uimhreas - oibriochtaf, suimid, deald, iolrd, roinnt, patrdin agus
gaolta

Naisc Thrachuraclaim - Teanga agus Litearthacht, An Domhan
Thart Orainn

Gné den Mhata

Cinnti a Dhéanamh agus Monatéireacht a Dhéanamh Orthu

+ réimse straitéisi a fhorbairt le haghaidh réiteach fadhbanna,
ag lorg déigheanna le deacrachtai a sharu

Déanamh Cumarsdide go Matamaiticilil

+ smaointe agus modhanna oibre s’acu a chur i gcomparaid le
daoine eile

Réasinu Matamaiticiuil

+ torthaf a sheicedil agus a mheas le feicedil an luionn siad le

réasun
Teanga agus uimhreacha a fhad le 60, ddbail, tribil, teascdg, suil sprice,
Téarmaiocht iolraf, suimiu, deald, iolrd, roinnt, iomlan, fagtha, difriocht

: Clar Dairteanna Mol Mata, clar dairteanna sébhailte le haghaidh
Aiseanna an tseomra ranga, breacphaipéar le haghaidh clar scérala,
direamhain
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Cur Sios ar an Ghniomhaiocht

Is cluiche dairteanna simpli é seo, imritear é le gnathchlér dairteanna lipéadaithe 1-20 faoi
choinne beirt imreoiri ar a mhéad. Is féidir an cluiche a imirt ar feadh thréimhse ama ar leith né
ar feadh lfon iomlén babhtal, ag brath ar chas an tseomra ranga. Rialacha an chluiche na:

1.

2.

Babhtai aris agus aris eile ina gcaitheann gach imreoir tri dhairt sa bhabhta.
| mbabhta 1, caitheann an chéad imreoir tri dhairt agus riomhann sé an scér.

Ni moér don dara himreoir an scér a bhi ag an chéad imreoir a mheaitseéil, ach caithfidh sé
teaglaim dhifridil uimhreacha a Usaid lena dhéanamh. Mar shampla, ma bhuaileann Imreoir 1
seasca le tri dhairt, d'fhéadfadh Imreoir 2 10 faoi thri agus dha chuig déag a bhualadh lena
scordil. Déanann na daltaf taifead ar gach dairt a caitheann siad.

Ma mheaitsedlann Imreoir 2 an sprioc baineann sé an babhta. Muna meaitseélann sé,
baineann Imreoir 1.

Ag tus na chéad bhabhta, imrionn Imreoir 2 ar dtds agus socraionn sé an sprioc a bheidh ar
Imreoir 1a bhaint amach.

Imritear an cluiche go dti go mbuaileann ceachtar imreoir lfon babhtai ar leith né go dtf
go mbaintear sprioc ama amach. Ag an phointe seo, is é an t-imreoir leis na pointi is mé an
buaiteoir.
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Ceisteanna Samplacha

Ceisteanna Druidte Ceisteanna Oscailte

+ Cad é a thugann 20, 10 faoi dhé agus + Cén ddigh ar féidir liom 45 a bhaint
tribil 57 amach le tri chaitheamh?

« Cén scor atd de dhith orm le 40 a + Cad é a dhéanaim muna n-éirfonn liom
thabhairt go 607 an scoér a ba mhaith liom bhaint amach

- M4 bhionn caitheamh amhain fagtha le mo chéad chaitheamh/ le mo dhara
agam, cén doigh ar féidir liom 45 a bhaint caitheamh is araile?
amach? « An bhfuil tacar eile de scéir a thiocfadh

liom baint amach le mo sprioc a fhail?

Difreail

Lig do na daltai direamhain a Usdid leis na scdir a riomh le linn an chluiche ma ta siad de dhith
orthu. Cuir Dubailtf, Tribili, suil sprice taobh istigh agus taobh amuigh san direamh né fag ar
lar iad leis na spriocanna a shimplid. Maidir le daltai a bhfuil riachtanais fhoghlama bhreise acu,

socraigh am (m.sh., ord na sealaiochta) agus rannphairtiocht de réir mar is cui. Lig do dhalta
bheith ina réiteoir le cruinneas na riomhanna a sheicedil mas ga.




